REGULAMIN TURNIEJ 25.08.2023

1. Obowigzuja:

Kazdy ZAWODNIK musi posiada¢ zgode rodzicow lub opiekundéw prawnych
na udziat w zawodach oraz wazne legitymacje szkolne;

Jednolite stroje

Nalezy wzigC€ wtasne pitki w celu przeprowadzenia rozgrzewki.

Opiekunowie ekip odpowiadajg za bezpieczenstwo w grupie;

Organizator nie ubezpiecza zawodnikoéw i nie odpowiada za rzeczy zaginione.
Udziat dziecka w zawodach oznacza akceptacje regulaminu i zgode na
przetwarzanie danych osobowych w celu przeprowadzenia zawodow oraz
wizerunku uczestnika w materiatach informacyjno-promocyjnych o zawodach,
np. zdjecia, czy artykuty prasowe.

W sprawach nieujetych Regulaminem decyduje Organizator

2. Uczestnictwo:

druzyne stanowig zawodnicy i zawodniczki urodzeni w 2013/14 roku
w sktad zespotu wchodzi maksymalnie 10 zawodnikow

3. Przepisy gry:

Czas gry wynosi 1 x 10 minut

Czas gry zostaje zatrzymany tylko i wytgcznie na wyrazng decyzje sedziego
Zmiany zawodnikéw odbywajg sie w systemie hokejowym i mogg mie¢
miejsce wytacznie w wyznaczonej strefie zmian

Zmiana bramkarza za zawodnika z pola moze mie¢ miejsce wytgcznie w
strefie zmian, zawodnik wchodzgcy musi posiada¢ znacznik przygotowany
przez organizatorow

Odlegtosc¢ zawodnika druzyny przeciwnej od pitki po statym fragmencie gry
wynosi 5 metréw

Zo6ta kartka wyklucza zawodnika na 2 min. W przypadku straty bramki kara
zostaje zredukowana

Czerwona kartka, wykluczenie zawodnika do konca meczu oraz wykluczenie
z gry w kolejny meczu

Reszta przepiséw wg regulaminu PZPN na sezon 2023/24

Do interpretacji przepisow i regulaminu uprawniony jest sedzia gtébwny oraz
Organizator

4. Druzyny:

Mecze toczg dwa zespoty szescioosobowe (pieciu + bramkarz).

Aby rozpoczgé spotkanie minimalna liczba zawodnikow musi wynosi¢
czterech (trzech plus bramkarz).

Jezeli w wyniku wykluczenia lub kontuzji w ktérymkolwiek zespole pozostanie
mniej niz czterech zawodnikdw mecz nalezy przerwac, a druzynie przeciwnej
przyznac¢ walkower 5:0



e W czasie rozgrywania meczéw obowigzuje ZAKAZ ROZGRZEWKI przy
pomocy pitek
5. Punktacja:
e Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za
przegrane 0 punktow.
e O kolejnosci zespotdow decyduje wieksza liczba zdobytych punktow. Jezeli
dwie lub wiecej druzyn uzyska te samg liczbe punktow:
a. wieksza liczba zdobytych punktéw w zawodach pomiedzy
zainteresowanymi zespotami (bezposredni mecz /-e),
b. korzystniejsza réznica miedzy zdobytymi i utraconymi bramkami w
spotkaniach tych druzyn
c. lepsza rdznica bramek w catym turnieju
d. wieksza liczba zdobytych bramek w catym turnieju Jezeli powyzsze
punkty nie przyniosg rozstrzygniecia nalezy przeprowadzi¢ rzuty karne
miedzy zainteresowanymi zespotami

W meczach, ktore muszg wytoni¢ zwyciezce, w przypadku remisu, przeprowadza sie
rzuty karne strzelane najpierw po 3, potem po razie do skutku.

6. System gry:
e rozgrywki grupowe kazdy z kazdym 2 grupy po 4 zespoty
e rozgrywki pucharowe na krzyz (tj 1A-4B itd.)
e rozpiska w zatgczniku



