Miedzyszkolne Igrzyska Powiatu Zyrardowskiego

http://www.powiat-zyrardowski.pl/

Zyrardow, 02.02.2023

Komunikat Organizacyjny
Pilka Halowa Szko6t Ponadpodstawowych (2003 i mlodsi)

Chlopcy:
Termin: Piatek, 10.02.2023, godz. 09.00 (weryfikacja szkot: 8.50)
Miejsce: Hala Sportowa ,,Elektryk”, ul. Bohaterow Warszawy 4, 96-300 Zyrardow;
Dziewczeta:
Termin: Poniedziatek, 20.03.2023, godz. 09.00 (weryfikacja szkél: 8.50)
Miejsce: Hala Sportowa ,,Elektryk”, ul. Bohaterow Warszawy 4, 96-300 Zyrardow;

1. Obowiazujg:

Listy zgloszeniowe podpisane przez dyrektora szkoty oraz nauczyciela/opiekuna $wiadczace o
zgodzie na wziecie udziatu w zawodach. Kwestie badan lekarskich reguluja: rozporzadzenie
Ministra Zdrowia i Opieki Spotecznej z dnia 21 sierpnia 1986 . i 5 listopada 1992 r. z zakresu
opieki zdrowotnej nad uczniami i ich kwalifikacja do zaje¢ w-f i udzialu w zawodach
sportowych dla mtodziezy szkolnej oraz Ministra Zdrowia z dn. 22.XI1.2004r w sprawie
zakresu i organizacji profilaktycznej opieki zdrowotnej nad dzie¢mi i milodzieza i z dn.

21.111.2007 r.,

Kazdy uczen musi posiada¢ zgode rodzicéw lub opiekundéw prawnych na udzial w zawodach

oraz wazne legitymacie szkolne;

Jednolite stroje z numerami na koszulkach,

Nalezy wzia¢ wilasne pitki w celu przeprowadzenia rozgrzewki.

Opiekunowie ekip odpowiadajg za bezpieczenstwo w grupie;

Organizator nie ubezpiecza zawodnikow i nie odpowiada za rzeczy zaginione.

Udziat dziecka w zawodach oznacza akceptacj¢ regulaminu i zgode¢ na przetwarzanie danych
osobowych w celu przeprowadzenia zawodéw oraz wizerunku uczestnika w materiatach
informacyjno-promocyjnych o zawodach, np. zdjgcia, czy artykuly prasowe.

W sprawach nieujetych Regulaminem decyduje Organizator.


http://www.powiat-zyrardowski.pl/index.php?strona=216

2. Uczestnictwo

druzyng stanowig uczniowie jednej szkoty urodzeni w 2003 i mtodsi

w sktad zespohu wchodzi maksymalnie 12 zawodnikow

3. Przepisy gry

Czas gry wynosi 1 x 12 minut lub 2 x 6 minut (czas uzalezniony od liczby
zgloszonych druzyn, moze ulec zmianie)

Czas gry zostaje zatrzymany tylko 1 wylacznie na wyrazng decyzje sedziego

Zmiany zawodnikow odbywaja si¢ w systemie hokejowym i mogg mie¢ miejsce
wylacznie w wyznaczonej strefie zmian

Bramkarz wznawia gr¢ wylacznie reka, pitka po wyrzucie nie moze przekroczy¢ linii
srodkowej boiska

Zmiana bramkarza za zawodnika z pola moze mie¢ miejsce wylgcznie w strefie zmian,
zawodnik wchodzacy musi posiadac¢ znacznik przygotowany przez organizatorow
Odlegtos¢ zawodnika druzyny przeciwnej od pitki po statym fragmencie gry wynosi 5
metrow

Po uderzeniu pitki o sufit hali, pitka wznawiana na styku $rodkowej oraz bocznej
strefy boiska przez druzyne przeciwng

Obowiazuje ZAKAZ gry wslizgiem z wyjatkiem wslizgdw ,,ratujgcych”

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 metrow

3 (wzglednie 4, w zaleznosci od czasu gry) faul druzyny daje przedtuzony rzut karny z
odleglosci 9 metrow, kazdy kolejny faul to kolejny rzut karny

przewinienie wg. interpretacji s¢dziego karane bgdzie 1-2 min

Z6lta kartka wyklucza zawodnika na 3 min. W przypadku straty bramki kara zostaje
zredukowana

Czerwona kartka, wykluczenie zawodnika do kofica meczu oraz wykluczenie z gry w
kolejny meczu

Do interpretacji przepisOw 1 regulaminu uprawniony jest se¢dzia gldwny oraz

Organizator



4. Druzyny:

e Mecze toczg dwa zespoty pigcioosobowe (czterech + bramkarz). Aby rozpocza¢ spotkanie
minimalna liczba zawodnikow musi wynosi¢ czterech. Jezeli w wyniku wykluczenia lub
kontuzji w ktorymkolwiek zespole pozostanie mniej niz czterech zawodnikéw mecz
nalezy przerwaé, a druzynie przeciwnej przyzna¢ walkower 5:0, o ile jest to bardziej
oplacalne, utrzyma¢ dotychczasowy wynik

e W czasie rozgrywania meczow obowigzuje ZAKAZ ROZGRZEWKI przy pomocy pitek

5. Punktacja
e Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrane O
punktow.
e O kolejnosci zespotow decyduje wieksza liczba zdobytych punktow.

e Jezeli dwie lub wigcej druzyn uzyska te samg liczbe punktow.

a. wieksza liczba zdobytych punktow w zawodach pomigdzy zainteresowanymi
zespotami (bezposredni mecz /-¢),

b. korzystniejsza roznica miedzy zdobytymi 1 utraconymi bramkami w spotkaniach
tych druzyn

c. lepsza roznica bramek w calym turnieju

d. wieksza liczba zdobytych bramek w catym turnieju

o Jezeli powyzsze punkty nie przyniosa rozstrzygnigcia nalezy przeprowadzi¢ rzuty

karne migdzy zainteresowanymi zespotami

W meczach, ktore musza wyloni¢ zwyciezce, w przypadku remisu, przeprowadza si¢
dogrywke trwajaca 3 minuty i gra si¢ do ,,zlotej bramki". Nastepnie rzuty karne strzelane

najpierw po 3, potem po razie do skutku.

Ze sportowym pozdrowieniem,
Kamil Owczarek

Koordynator Sportu Powiatu Zyrardowskiego



